PRAKTIKUM SKOLNICH POKUSU Iii

Méreni s aplikaci phyphox

Po nainstalovani a spusténi aplikace si udélejte rychlou predstavu, s jakymi c¢idly mizZze phyphox na vasem
zarizeni pracovat.

Naméty na experimenty
Luxmetr
e Najdéte, kde ma telefon luxmetr. Navrhnéte usporadani, ve kterém byste ovéfili, zda jsou hodnoty
osvétleni mérené rdznymi telefony stejné (to Ize samozirejmé i v dalSich rezimech). Toto ovéreni pak
provedte se viemi telefony, které ma vase skupiny k dispozici.
e Promérte zavislost osvétleni na vzddlenosti od béiné vysokosvitivé LEDky. Na zakladé
kvantitativniho méreni rozhodnéte, nakolik vysledky odpovidaji bodovému zdroji svétla.
e Vyzkousejte, zda je vas luxmetr citlivy také na infracervené zareni.

Akcelerometr
e Vyzkousejte, jak tfiosy akcelerometr reaguje na rizné orientace telefonu. Postupné zafidte, aby se
tihové zrychleni promitalo vidy jen do sméru jednotlivych soutadnych os. Co vlastné ve skutecnosti
méfi ¢idlo oznadené jako akcelerometr?
e Méfenim zrychleni padajiciho telefonu demonstrujte stav beztiZe. Pfi nastavovani méreni vyuzijte
odlozZeny start (cca 3 s) a pevnou dobu méreni (5-10 s).
e Zavéste telefon vhodnym zpUsobem na pruZinu a promérte zrychleni pfi jejim kmitani.

Gyroskop
e Pomoci odstredivky na salat promérte zavislost odstfedivé sily na uhlové frekvenci otaceni.

Barometr
e V rucni vyvéveé ovérte funkci barometru. (Pfedtim se v seznamu senzorl podivejte, jaké hodnoty vas
telefon méri, abyste znali jeho ,vydrz“.)
e Projdéte budovu od prizemi do nejvyssiho patra, namérte casovy pribéh atmosférického tlaku.

Tonovy generator
e \Vyzkousejte, jaké tény je schopen telefon rozumné generovat — jaké nejvyssi/nejnizsi frekvence
jesté slysite?
e Pomoci dvou telefonl generujicich blizké frekvence vytvorte razy (zaznéje).
Zvukova autokorelace (méfeni frekvence ténu)
e Jeden telefon pouZijte jako zdroj ténu, druhy jako pfijimac, posudte spolehlivost generatoru i
prijimace.
e Urcete charakteristicky ,pribéh“ vyslovovanych samohlasek a souhlasek (tony vs. Sumy).
Akustické stopky
e Zmeérte rychlost zvuku ve vzduchu.

... A cokoliv dalsiho, co vds napadne a co chcete vyzkouset.



