PRAKTIKUM SKOLNICH POKUSU Iii

Videoanalyza

Cil a idea méreni: Principem videoanalyzy je zaznam uréitého déje v podobé kratké videosekvence, ktera je
pak softwarové krokovana po jednotlivych snimcich, pficemz na kazdém z nich je mozné vyznacit polohu
(a tim ziskat souradnice) sledovaného objektu. V této Uloze pomoci kamery/telefonu natocite jednoduché
kinematické situace a vyhodnotite zakladni veli¢iny — drahu, rychlost, zrychleni...

Zasady zdarilé videoanalyzy

PFi nataceni videa:

e S vyjimkou velmi kratkych (méné neZ sekundovych) zaznamu neni vhodné natacet video ,z ruky”, je
lepsi vyuZit stativ nebo kameru jinak zafixovat.

e Objekt, jehoz pohyb ma byt sledovan, musi byt kontrastni vici pozadi snimku.

e Aby mohl vyhodnocujici software pfiradit natocené situaci realné délkové rozméry, je nutné dostat do
zabéru predmét o zndmé délce — tzv. kalibracni tyc.

e VeétSina typicky snimanych situaci trva radové nékolik sekund. Pofizované video by se mélo omezovat
pouze na tuto dobu, kazdé nadbytecné sekundy zvysuji vypocetni ndroénost jeho zpracovani.

* Pro vétsinu situaci neni pfili§ zasadni kvalita zdznamu, proto neni dlivod pofizovat jej v pIném rozliseni.
Pfi zpracovani videa:

e Jako pocatek souradné soustavy se €asto voli pozice sledovaného objektu v ¢ase, ve kterém chceme
analyzu zahdjit.

Postup

1. Natocte video jednoduché kinematické situace (kmitani na pruziné, pohyb kyvadla, volny pad, Sikmy
vrh, otaceni spinneru,...). Pouzijte bud pfipravenou kameru, nebo vlastni telefon.

2. Video presunte do pocitace (SD kartou, mailem, nasdilenim...).

3. Analyzujte video pomoci SW LoggerPro (ktery primarné ovlada cidla Vernier, placeny) nebo o néco
komplikovanéjsiho SW Tracker (freeware).
a. Navod na praci v LoggerPro = na samostatném papire.
b. Navod na praci v Trackeru = video: https://www.youtube.com/watch?v=_xax61ulCao

Zavérecné otazky (vzdjemné prodiskutujte)

V ¢em vidite vyhody této aktivity pti zapojeni do vyuky? A kde naopak rizika?


https://www.youtube.com/watch?v=_xax61uJCao

